Visite guidate ¢ laboratori didattici al |3
Complesso del Purgatorio ad Arco i |

»
i

PER POTER USUFRUIRE DELLE TARIFFA SCUOLA, OCCORRE L'ELENCO DEGLI ALUNNI
RECANTE L'INTESTAZIONE DELL'ISTITUTO E FIRMATO DAL DIRIGENTE SCOLASTICO CHE HA
AUTORIZZATO L'USCITA DIDATTICA

VISITA DIDATTICA BASE
(per ogni ordine e grado)

Visita guidata ed esclusiva dell’intero Complesso del Purgatorio ad Arco, adattata
alla fascia di eta e al grado scolastico degli studenti.

Durata
*45 minuti/ 1 ora

Costi:
5 euro ad alunno

Gratuito:

eRagazzi DA

*Ogni 10 alunni un prof. (se il numero dei prof supera quello degli alunni il
costo sara di 7 euro cadauno).

L'ipogeo della chiesa inferiore ha una capienza massima di 28 unita
complessive tra studenti. Nel caso di gruppi di maggiore unita sara
opportuno una divisione dello stesso per la discesa in ipogeo.



ANIME IN GIOCO
(scuola primaria - 1 anno scuola secondaria)

Una divertente visita gioco svela ai piccoli partecipanti, attraverso leggende e
storie popolari, la nascita del culto delle 'anime pezzentelle', custodito da secoli
nel suggestivo ipogeo del Purgatorio ad Arco. Durante il percorso gli alunni
partecipano ad una visita guidata che attraverso lo svolgimento di indovinelli,
consentira loro di scovare gli elementi da utilizzare poi nella fase laboratoriale
durante la quale, nell'ambiente della sagrestia del Complesso, i bambini si
cimenteranno nella realizzazione di uno speciale scarabattolo con le anime del
Purgatorio.

OBIETTIVI DIDATTICI:

» potenziare la capacita di leggere I'opera come documento della storia
o stimolare la capacita di osservazione

» confrontare le realta del passato con quelle attuali

ATTIVITA: VISITA GIOCO + LABORATORIO

Durata
eH 2,00

Costi:
*8 euro ad alunno per gruppi da 20 pax in su.
equota fissa di 150 euro totali per gruppi al di sotto delle 20 unita.

Gratuito:

eRagazzi DA

*Ogni 10 alunni un prof. (se il numero dei prof supera quello degli alunni il
costo sara di 7 euro cadauno).

La vista gioco + laboratorio parte con un gruppo minimo 15 partecipanti.
Gruppo massimo di 28 unita totali tra studenti e professori.



ALBERELLO PEZZENTELLO
(scuola dell'infanzia- 1-2 anno scuola primaria)

Una divertente visita gioco racconta ai piccoli partecipanti il culto delle ‘anime
pezzentelle', attraverso una passeggiata nel suggestivo ipogeo del Purgatorio
ad Arco. Successivamente nella sagrestia della chiesa superiore, i bambini
saranno accompagnati alla scoperta degli elementi decorativi (uva, fiori,
spighe, teschi), dei paramenti, che saranno poi raffigurate sulle palline che i
bambini stessi, secondo la loro creativita decoreranno alla fine della visita,
come ricordo della giornata.

OBIETTIVI DIDATTICI:

o stimolare la capacita di osservazione

o stimolare la fantasia e la creativita
ATTIVITA: VISITA GIOCO + LABORATORIO

Durata
eH 2,00

Costi:
*7 euro per gruppi superiori alle 20 unita
equota fissa di 150 euro totali per gruppi al di sotto delle 20 unita.

Gratuito:

eRagazzi DA

*Ogni 10 alunni un prof. (se il numero dei prof supera quello degli alunni il
costo sara di 7 euro cadauno).

La vista gioco + laboratorio parte con un gruppo minimo 15 partecipanti.
Gruppo massimo di 28 unita totali tra studenti e professori.



ALBERELLO PEZZENTELLO
(scuola dell'infanzia- 1-2 anno scuola primaria)
SOLO LABORATORIO SENZA VISITA GUIDATA

Una passeggiata insieme, alla scoperta della chiesa superiore e della sagrestia,
condurra i bambini scoperta degli elementi decorativi (uva, fiori, spighe,
teschi), che saranno poi raffigurate sulle palline che i bambini dando sfogo alla
loro creativita decoreranno, portandole con sé come ricordo della giornata.

OBIETTIVI DIDATTICI:

+ stimolare la capacita di osservazione
 stimolare la fantasia e la creativita
ATTIVITA: GIOCO + LABORATORIO

Durata
eH 1,30

Costi:
*5 euro per gruppi superiori alle 20 unita
equota fissa di 120 euro totali per gruppi al di sotto delle 20 unita.

Gratuito:

eRagazzi DA

*Ogni 10 alunni un prof. (se il numero dei prof supera quello degli alunni il
costo sara di 7 euro cadauno).

La vista gioco + laboratorio parte con un gruppo minimo 15 partecipanti.
Gruppo massimo di 28 unita totali tra studenti e professori.



PASSAGGIO DI LIVELLO: ITINERARIO NEI TRE MONDI
Inferno/Purgatorio/Paradiso
(Scuola secondaria di I e II grado)

Inferno, Purgatorio e Paradiso sono i tre mondi danteschi.

Il Purgatorio diviene il mondo nel quale ci sono anime con cui si pud stabilire
uno scambio reciproco. La visita al Complesso museale ha come tema centrale
il Purgatorio, luogo di espiazione, riflessione e pentimento dove le anime dei
morti divengono intermediari di preghiere e invocazioni, oggetto di un culto,
nato nel ‘600, e ampiamente sostenuto dalla chiesa cattolica che identificava in
€sso un modo per raccogliere offerte ed elargizioni. Alle anime pezzentelle,
anime anonime che tribolavano in Purgatorio, il popolo partenopeo si affidava,
e ancor oggi si affida, nella speranza di un cambiamento. Durante il percorso
tra le mura seicentesche del Complesso, le realta del passato offrono
importanti spunti di riflessione sulle realta del presente. Al termine della visita,
nello spazio della sagrestia, i ragazzi vengono invitati a collocare nei tre mondi
protagonisti, storie e situazioni attuali.

OBIETTIVI DIDATTICI:

¢ analizzare un monumento come strumento di comprensione di fenomeni
artistici, antropologici e sociali

» approfondire il contesto storico e culturale della Napoli del *600, confrontando
le realta del passato con quelle attuali

ATTIVITA: VISITA A TEMA + ATTIVITA

Durata
eH 1,30

Costi:
*7 euro ad alunno per gruppi da 20 pax in su.
equota fissa di 150 euro totali per gruppi al di sotto delle 20 unita.

Gratuito:

eRagazzi DA

*Ogni 10 alunni un prof. (se il numero dei prof supera quello degli alunni il
costo sara di 7 euro cadauno).

La vista + laboratorio parte con un gruppo minimo 15 partecipanti.
Gruppo massimo di 28 unita totali tra studenti e professori.



